Guia de Referencia Rapida Punchant

P/N 8100090 Rev 1.

Trabajar con disefios

08 Jan 99 V6.0

Modificar objetos & puntadas

Para Pulse
Crear un nuevo disefio ctrl) + (N)
Abrir un disefio existente + (0
Guardar un disefio +
Imprimir un disefio +(P)
Alternar entre barras herram.

Abrir la Ayuda en Linea

Salir de una aplicacion Alt) +

Seleccionar Objetos

* Haga clic primero en la herramienta Seleccionar Objeto.

Para Pulse

Elegir herram. Seleccion. Objeto (O}

Seleccionar multiples objetos * +

Seleccionar grupo de objetos * MAYUS + (J(clic en
primero y en
Ultimo objeto)

Seleccionar siguiente objeto *

Seleccionar objeto anterior * MAYUS +

Afadir siguiente objeto a seleccion
Afadir objeto anterior a seleccion

*

*

(Ctrl) + (Tabs)
C) + MAYUS + (fab)

Para Pulse o haga clic en
Mover horizontal o vertical + 2 (arrastre
objeto)

Mantener proporciones del objeto MAYUS + {7 (arrastre
al cambiar el tamafio manecillas)
Reformar un objeto H)

Cambiar clase de punto de control + ESPACIO(clic en

de reformar punto de

control)

Herramienta Editar Puntada (E)

‘Empujar’ objetos seleccionados +(1)
Zoom & Panorama
Para Pulse o
Zoom in (aumentar) 2X
Zoom out (disminuir) 2X MAYUS+(2)
Zoom dentro en area seleccionada

(caja)
Zoom en 1:1 escala (100%) 1
Encajar disefio en ventana (0 (cero)
Especificar el factor Zoom
Panorama (P)
Desactivar desplazamiento auto MAYUS (tenga pulsada)
Centrar puntada actual
Regresar a vista anterior
Caja Zoom en Ventana Perpectiva ~ MAYUS +

General

Digitalizar & letras (no todos los modelos)

Seleccionar todos los objetos +
Deseleccionar todos los objetos 0
Agrupar objetos seleccionados * +
Desagrupar objetos seleccion * +
Seleccionar objeto en la posicion MAYUS + (0]
actual de la aguja

Herram. seleccionar Poligono +
Seleccion activada/desactivada (@)

Bloquear objeto seleccionado
Desbloquear MAYUS +
Seleccionar objetos por debajo ~ * +
Cortar & Pegar objetos

Para Pulse
Cortar un objeto +
Copiar un objeto +
Pegar un objeto +
Duplicar un objeto + (D)
Borrar objetos seleccionados o SUPR

borrar el tltimo objeto

Para Pulse
Borrar Ultimo punto de entrada RETROCESO
Acabar de digitaliz. objeto-guardar ~ INTRO

(ltima puntada

Acabar de digitalizar objeto-omitir
(ltima puntada

Acabar de digitalizar limite de
relleno complejo

Cambiar entre puntada de relleno y
Corrido

Cambiar entre puntada de rellenoy
Manual

Activar/Desactivar Refuerzo
Mostrar caja de dialogo Letras
Calco Automético

Generar/no generar puntadas
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Desplazarse a través del disefio
* Haga clic en herramienta Editar Puntada.

Pulse
Para desplazarse Teclado o Teclado
Numérico
desactiv.
al comienzo del disefio INICIO
al final del disefio FIN 1)
al siguiente color Av Pag
al color anterior Re Pag (9)
al siguiente segmento * (ctrl) + + (6]
al segmento anterior * + ctrl) + (4)
al siguiente objeto + (T
al objeto anterior MAYUSHT)
100 puntadas hacia adelante
100 puntadas hacia atras )
10 puntadas hacia adelante
10 puntadas hacia atras
1 puntada hacia adelante (6)
1 puntada hacia atras (@)
deselecc. /selecc. puntadas * (Tab's
Visualizar Disefios
Para Pulse
Activar/Desactivar TrueView™
Mostrar u ocultar puntadas
Mostrar u ocultar limites
Mostrar u ocultar puntos de aguja (1) (punto)
Mostrar u ocultar el dibujo (0)
Mostrar u ocultar Cuadricula MAYUS + (6)
Mostrar ventana Perspect. General  MAYUS +
Mostrar u ocultar conectores MAYUS +
Mostrar/ocultar Simbolos Funcion MAYUS +
Mostrar Lista de Objetos MAYUS +
Medir una distancia en la pantalla )

Mostrar solo objetos seleccionados
/ Mostrar todo el disefio

Volver a dibujar pantalla
Mostrar/ocultar Lista de Puntada
Dibujar mas lentamente

MAYUS + (s] / pulse
y MAYUS +

(®] o (F4)
MAYUS +
MAYUS + (R)

Repetir & Deshacer comandos

Para Pulse
Deshacer un comando +
Repetir un comando +
Cancelar un comando Esc
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