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Guia de Referência Rápida Punchant Desfazer e Refazer comandos

Trabalhar com desenhos 

Para Prima

Criar um desenho novo C + N 

Abrir um desenho já existente C + O 

Gravar o desenho C  + S  

Imprimir o desenho C  + P  

Alternar entre barra de ferramentas J  

Entrar na linha de ajuda 1  

Sair da aplicação A  + 4  

Seleccionar objetos 
* Clique Selecionar Ferramenta do Objeto primeiro.

Para Prima

Escolher ferram. Selecionar Objeto o  

Selecionar múltiplos objetos * C + [ 

Selecionar uma variedade de 
objetos

* V  + [ (prima 
primeiro e 
depois último 
objeto)

Selecionar o próximo objeto * T  

Selecionar o objeto anterior * V  + T  

Adicionar próximo objeto á seleção * C  + T  

Adicionar objeto anterior á seleção * C  + V + T  

Selecionar todos os objetos C  + A  

Deselecionar todos os objetos E  ou X  

Agrupar objetos selecionados * C + G 

Desagrupar os objetos 
selecionados

* C + U 

Selecionar o objeto da posição 
atual da agulha

V  + O 

Ferramenta Selecionar Polígono C  + L  

Seleciona Ligado/Desligado Q  

Trancar objeto selecionado K  

Destrancar V  + K  

Selecionar objetos escondidos * 2 + [ 

Cortar e colar objetos

Para Prima

Cortar um objeto C  + X  

Copiar um objeto C  + C  

Colar um objeto C  + V  

Duplicar um objeto C  + D  

Eliminar os objetos selecionados 
ou o último objeto

D  
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Para Prima

Desfazer um comando C + Z  

Refazer um comando C  + Y  

Cancelar alguns comandos E  

Modificar objetos e pontos

Para Prima ou clique

Mover Vertical ou Horizontal C  + : (arraste objeto)

Manter as proporções do objeto 
quando Redimensiona

V  + : (arrastre 
canto 
dimensional)

Remodelar o objeto H  

Alterar o tipo de control do ponto de 
remodelar

[ + M (clique o 
ponto de 
control)

Ferramenta Edição de Pontos E  

Movimentação  pequeno de Objeto 
Selecionado

[ + t b l r  

Ampliar/Reduzir e Panorama

Para Prima ou

Ampliar 2X Z  9  

Reduzir 2X V  + Z  0  

Aumentar na area selecionado 
(Caixa)

B  8  

Ampliar para 1:1 Escala (100%) 1  

Caber o desenho na janela 0  (zero) 2  

Especificar o factor de zoom F  3  

Panorama P  7  

Desligar enrolamento automático V  (e pressione)

Centrar o ponto currente C  6  

Retornar ao ponto previsto V  5  

Caixa Zoom Janela Panorámica V  + B  
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Digitalisar e letras (Não é disponivel em 

todos os modelos)

Para Prima

Eliminar o ultimo ponto de entrada B  

Terminar digitalisar o objeto—
manter o ultimo ponto

R  

Terminar digitalisar o objeto—
omitir o ultimo ponto

s  

Terminar digitalisar o limite do 
Enchimento Complexo

R  

Mudar entre o tipo de ponto de 
Enchimento e Passagem

s  

Mudar entre o tipo de ponto de 
Enchimento e Manual

R  

Virar camada baixo ligar/desligar u  

Mostrar a caixa-diálogo letra A  

Traçado Automático C  + M 

Generar/não generar pontos G  

Percorrer por o desenho
* Clique ferramenta Editar Pontos.

Para percorrer

Prima

Teclado ou Teclado 

Num (com 

Num Lock 

OFF)

ao início do desenho h  7 

ao fim do desenho e  1 

a próxima côr d  3 

a côr anterior u  9 

ao próximo segmento * C  + r C  + 6  

ao segmento anterior * C  + l C  + 4  

ao próximo objeto C  + T 

ao objeto anterior V  + T 

100 pontos para a frente  + 

100 pontos para trás  - 

10 pontos para a frente b 2 

10 pontos para trás t 8 

1 ponto para a frente r 6 

1 ponto para trás l 4 

Selecionar/Deselecionar pontos * T  

Visualizar Desenhos

Para Prima

Virar TrueView™ ligar/desligar T  

Mostrar ou esconder os pontos S  

Mostrar ou esconder as linhas de 
contorno

L  

Mostrar ou esconder os pontos da 
agulha

. (ponto) 

Mostrar ou esconder os desenhos D  

Mostrar ou esconder Grelha V + G 

Mostrar Janela Panorâmica V + V 

Mostrar ou esconder conetores V + C 

Mostrar ou esconder simbolos de 
função

V + F 

Mostrar Lista de Objetos V + L

Medir a distancia no monitor M  

Mostra só os objetos selecionados 
/ Mostrar o desenho todo

V + s / prima 
E  depois V + s  

Redesenhar o monitor R  ou 4  

Mostrar ou esconder Lista de 
Pontos

V + J 

Voltar a desenhar mais devagar V + R 
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